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INTEGRATION WEB JAVASCRIPT VUE D'ENSEMBLE PHP AVANCE
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INTEGRATION WEB

@' Objectif
Realiser I'intégration HTML/CSS dans le
respect des normes et des bonnes pratiques,

. pour tout type de terminaux.

Q Durée 87 heures

—

@ Principales notions abordées

HTML5, CSS3, BOOTSTRAP,
RESPONSIVE WEB DESIGN, MOBILE,
ACCESSIBILITE, TYPOGRAPHIE,
POSITIONNEMENT, SELECTEURS



JAVASCRIPT

, N
@' Objectif
Concevoir des pages web interactives avec

JavaScript, utiliser Ajax et |a librairie jQuery,
connaitre les bases d'’Angular 2.

@ Durée 98 heures

@ Principales notions abordées

EVENEMENTS, DOM, JQUERY,
FONCTIONS ET SELECTEURS,
ANIMATIONS, AJAX, JSON,
FONCTIONNEMENT ET SYNTAXE DE
BASE, ANGULAR 2



. DEVELOPREVISam=zI=

@' Objectif
Utiliser le langage PHP et en comprendre

la logique sous-jacente afin de réaliser des
applications PHP complexes.

l@ Durée 119 heures

@ Principales notions abordées

SYNTAXE, VARIABLES, OPERATEURS,
CONDITIONS, BOUCLES, FONCTIONS,
SECURITE, POO, DEBOGAGE, GESTION
DES ERREURS, INTERACTION BDD,
MVC, AUTHENTIFICATION,
BACK-OFFICE



SO NEES MYSQL

.’4 Objectif
Créer, structurer et exploiter une base de
données MySQL.

=~
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@ Principales notions abordées

STRUCTURE, IMPORT/EXPORT,
PHPMYADMIN, AGREGATIONS,
LANGAGE ET REQUETES MYSQL,
GROUPEMENTS, BDD COMPLEXES,
OPTIMISATION, PERFORMANCE




WORDPRESS

¢ : :
@' Objectif
Réealiser un site web ou un blog a I'aide du CMS
WordPress.

@ Duréee 35 heures

@ Principales notions abordées

INSTALLATION, CONFIGURATION
BACK-OFFICE, EXTENSIONS,
GABARITS, API, PLUGINS, CHAMPS
PERSONNALISES, LOGIQUE CMS




PHP AVANCE

" Objectif

Realiser un site web complexe.

@ Durée 116 heures

@ Principales notions abordées

PROGRAMMATION ORIENTEE OBJET,
ARCHITECTURE MVC, DEVELOPPER A
L'AIDE D'UN FRAMEWORK MVC

REALISATION D'UN PROJET COMPLET
(2 SEMAINES)



VISION D'ENSEMBLE

@' Objectif
Connaitre les techniques et les outils qui
permettent de mener le développement d'un

projet web complexe et d'en comprendre toutes
les subtilités.

::10} Durée 14 heures

@ Principales notions abordées

TRAVAIL EN EQUIPE, PLANNING,
GESTION DES TACHES, REPARTITION DES
CHARGES, VERSIONNING GIT,
REFERENCEMENT, GOOGLE ANALYTICS,
WEBMASTER TOOLS, SECURITE,
OPTIMISATION DES PERFORMANCES




A VVISAGE HUMAIN

15 a 18 étudiants par session

Un réseau qui se déploie
dans toute la France

= d'@coles de proximite
» d'apprenants tout au long de la vie
» d’'entreprises partenaires

Le Label Grande Ecole du Numérique
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www.wif3.fr

facebook.com/WebForce3
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Numéro vert

info@wf3.1r




